                                                  
1° TOURNOI D’ECHECS AMICAL « EN LIGNE »


Les compétitions vont bientôt s’achever ; mais si vous craignez de ne pas supporter l’été sans les échecs, cette compétition est pour vous, lisez bien ! 

Une compétition d’échecs virtuelle et amicale, se déroulera du 26 juin au 3 septembre dans notre département ; en voici les principales modalités : 
            Pour plus de précisions, veuillez consulter le règlement. 

                   CETTE COMPETITION NOUS PERMETTRA : 
                  De  combler le vide existant entre la fin précoce des compétitions officielles et la reprise à l'automne ! 
                  De nous distraire, notamment  en rencontrant individuellement  des joueurs du département qu'on ne rencontrerait pas autrement ;  
                  De contacter des joueurs habituels « en ligne » et qui n’ont, pour des raisons multiples, aucun contact avec nos clubs respectifs (un « mini-chat » permettra de discuter avec l’adversaire, pendant ou après la partie) ; nous sommes donc invités, chacun d’entre nous, à promouvoir le plus largement possible cette sympathique compétition, avec l’espoir de renforcer nos effectifs.. 

                             QUELQUES PRECISIONS : 
Il n'est pas question de vouloir remplacer le jeu "physique" et la convivialité qu’il procure ;  mais on estime qu'INTERNET ne peut qu'apporter un complément indispensable au jeu d'échecs.
Les joueuses et joueurs qui le désirent, pourront, avant le début de la compétition, obtenir une aide par téléphone, pour s’inscrire sur le site LICHESS.ORG et créer la partie ; ils pourront de ce fait bénéficier pleinement de ses fonctionnalités, et notamment l’analyse critique de la partie jouée.
                        Alors, n’hésitez pas, inscrivez vous dès maintenant auprès de l’un de nous deux, et à bientôt sur LICHESS.ORG. 

Michel MIRAUX, Miraut.Michel@wanadoo.fr
Dominique VASSEUR, dominiel.vasseur3@orange.fr
Plus simple, vous pouvez nous adresser directement votre ligne d’affiliation, sur le site de la FFE, par exemple :

	L03932
	VASSEUR Dominique
	A
	


	1426
	F
	1760
	VetM
	 
	Echiquier de Picardie Maritime



Les organisateurs dans la Somme
M. Miraut, D VASSEUR,                   13 juin 2017

REGLEMENT DES TOURNOIS EN liGNE AMICAUX dans le DEPARTEMENT DE La somme.

1)TOURNOIS EN LIGNE AMICAUX DE L'ETE 2017 :  
3 tournois d'échecs en ligne sont organises dans le département de la Somme, du 26 juin au 3 septembre 2017  
- Tournoi A :"LENT": 45 minutes + 30 secondes/coup  
- Tournoi B : "CLASSIQUe":25 minutes + 10 secondes/coup  
- Tournoi C : "RAPIDE":10 minutes + 5 secondes/coup  
Les tournois en ligne sont ouverts aux joueuses et joueurs d’échecs licenciés de la Fédération Française des Echecs dans un club de la Somme  ou non licenciés FFE mais résidant dans le département de la Somme.  Chaque tournoi en ligne se joue au rythme d'une partie par semaine.  

2 INSCRIPTIONS : 
L'inscription à ces tournois est gratuite; elle peut être enregistrée des maintenant, et en tout cas, avant le dimanche 25 juin auprès de Dominique Vasseur ou Michel Miraut (dominiel.vasseur3@orange.fr; miraut.michel @wanadoo.fr .Les appariements de la ronde 1 seront diffusés par e-mail aux joueurs inscrits le  dimanche 25 juin.  
Un joueur peut s'inscrire à un ou plusieurs tournois. Un joueur peut s'inscrire en cours de tournoi. Un joueur peut quitter le(s) tournoi(s), revenir dans le(s) tournoi(s) à tout moment, à condition de  prévenir l'arbitre.  

3 MODE DE RENCONTRE:  
Les parties se jouent sur internet, sous réserve du respect du calendrier des rondes précisé à l'article 6.La plateforme utilisée est Lichess (www.lichess.org).Chaque joueur est responsable de la création  de son profil sur la plate forme. Une fois les appariements diffusés par l'arbitre, les joueurs conviennent d'un rendez-vous pour disputer la partie sur Lichess. Chaque joueur recevra préalablement par mail, la liste des inscrits au(x) tournoi(s) qu’il aura choisi(s), avec nom et prénom, pseudo Lichess, et adresse électronique.

4 : APPARIEMENTS:
L'appariement est réalisé à l'aide du logiciel PAPI développé par Erick Mouret, selon le système Suisse. Néanmoins, selon le nombre de participants, seront appliqués une protection club et/ou une protection famille et/ou un système accéléré.
Le classement ELO pris en compte pour les appariements est le suivant (dans l'ordre) :
-Tournoi A : classement Lichess puis Elo FIDE puis Elo FFE puis Elo estimé FFE (selon la catégorie d'âge)
-Tournois B et C: classement Lichess puis Elo Rapide FFE puis Elo rapide estimé FFE (selon catégorie d'âge)
A |'issue de chaque ronde et, en tout cas, avant le dimanche 2OhO0 suivant la date de la ronde, chaque paire de joueurs communique par mail le résultat de la partie à l'arbitre pour l'appariement de la ronde suivante (diffusé le dimanche soir ou le lundi matin). Si les deux joueurs n’ont pu jouer la partie dans le temps imposé, ils sont déclarés forfaits tous les deux avec 0 point.
Un joueur forfait une ronde sans prévenir l'arbitre pourra être exclu du tournoi.

5) CADENCE :
La cadence est la suivante :
- Tournoi A : "LENT" : 45 minutes + 30 secondes/coup
- Tournoi B : "CLASSIQUE" : 25 minutes + 10 secondes/coup
- Tournoi C : "RAPIDE" : 10 minutes + 5 secondes/coup

6)CALENDRier DES R0nDES =
Ronde 1 semaine du 26juin
Ronde 2 semaine du 3 juillet
Ronde 3 semaine du l0juillet
Ronde 4 semaine du 17 juillet
Ronde 5 semaine du 24juillet
Ronde 6 semaine du 31 juillet
Ronde 7 semaine du 7 août
Ronde 8 semaine du 14 août
Ronde 9 semaine du 21 août
Ronde 10 semaine du 28 août

8) ARBITRE :
L'arbitre du tournoi est Michel MIRAUT, secondé par Dominique VASSEUR.
Adresse pour les inscriptions et l'envoi des résultats: (dominiel.vasseur3@orange.fr; miraut.michel @wanadoo.fr)

9)JEU PAR INTERNET:
les joueurs s'engagent à ne se faire aider, ni par un logiciel, ni par un tiers. 

10)QUALiFICATiON POUR LA FINALE ZID Picardie(Zone interdépartementale)
A l'issue de la 7ème ronde, les 5 premiers de chaque tournoi sont qualifiés pour rencontrer les 5 premiers des départements de la SOMME et de l' AISNE. Le vainqueur du tournoi final remportera le titre de champion régional virtuel.
Les départages utilisés pour déterminer les 5 joueurs qualifiés seront le Kashdan, le buchholz tronqué et la performance
Tout joueur, qu’il soit ou non dans les 5 premiers, pourra, s’il le souhaite, continuer son ou ses tournoi(s) jusqu'à la ronde 10.






Les Organisateurs

